
SIE DOODLE Ein Projekt von:

klicken ! gestalten ! entdecken !

SIE DOODLE (

) – KURZANLEITUNG 

BILDER MALEN UND 

BEARBEITEN

Vorbereitung:

> 

 

Die Fotos mit denen ge-

   arbeitet werden soll, 

   müssen zuvor auf dem  

   Tablet gespeichert wer-

   den.

> Über die Werkzeuge (doppelt drücken, um die Einstellungen zu sehen) kann nun in der 

   App gemalt werden. Neben klassischen Farben können mit Pinseln, Formfüllern und 

  einer Sprühflasche auch Texturen, wie zum Beispiel Himmel oder Gras gemalt werden.

Durchführung:

> Zuerst wird über „Datei – Importieren“ gewählt, ob 

  auf ein Foto oder weißes Papier (blanko) gemalt wer-

  den soll. 

> Bei einem Blanko-Papier kann man anschließend 

   das Seitenverhältnis und die Größe des Bildes wäh-

   len, sollen die Fotos später ausgedruckt werden, 

   macht es Sinn, die entsprechende Größe zu wählen, 

   z.B. 1748 x 2480 (Voreinstellungen erreicht man 

   über den Pfeil links unten).
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> Ist das Bild gelungen, kann es über „Datei – 

   Speichern“ in der Fotobibliothek (Kamerarolle) ge-

   speichert werden. Es befindet sich dann in der Foto-

   galerie. Über „Datei – Speichern“ kann das Bild alter-

   nativ auch direkt an einen Drucker geschickt und 

   ausgedruckt werden.
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